
D1-K1: Speelt in op innovatie

en verandering binnen de branche

Datum vaststelling Cijfer, geheel getal
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K0226 - 01 S en/of M 1 Cijfer, 1 decimaal X

Voorwaardelijke opdrachten: * Vorm

           - minimaal 75% van de beoordelingscriteria met een voldoende is beoordeeld D= Digitaal afgenomen (landelijk) examen

M= Mondeling examen

Cesuur: S= Schriftelijk examen

PvB = Proeve van Bekwaamheid

EP= Examenproject

PE = Praktijkexamen

Toelichting invulformulier:

 - minimaal

ESS

2022

240

Een schriftelijke en/ of mondelinge toelichting van het portfolio Variabel*

           - alle bewijzen voldoen aan de randvoorwaarden

* - alleen mondeling: 1,5 uur;    - alleen schriftelijk: 1,5 uur;    - beide: 3 uur

16-5-2023
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Volgende tabblad

WERKPROCESSEN
Inspelen op innovaties geschikt voor niveau 4

K0226 SBU

Cohort (vanaf)

Leverancier

Vragen over portfolio; 7 van de 9 criteria moeten ten minste voldoende zijn. Max. aantal te behalen punten = 27  

                                               Bij minimaal 7 punten is het resultaat van het keuzedeel voldoende
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Alle voorwaardelijke opdrachten zijn nagekeken en goedgekeurd door de begeleider. Alle bewijzen zitten in het portfolio. De 1e 

examinator bepaalt daarna of een student een go/ no go krijgt. De student krijgt een go als:


