Examenplan

Kerntaak 1
Technisch College Rotterdam + aanpassing naar de Cijfer, geheel getal
Datum vaststelling 16-3-2021 Leverancier omgeving van hetTechnova College
Keuzedeel Basis programmeren van games Cohort (vanaf) 2020
proe & (vanaf) WERKPROCESSEN
Code K0788 SBU 240
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Bereidt de technische realisealisatie van een bR 1
. ' .. .
K0788 - 01 eenvoudige game voor Cijfer, 1 decimaal X
Realiseert en test (onderdelen van) een
. PvB 40 uur 1 1 . .
K0788 - 02 eenvoudige game Cijfer, 1 decimaal X
Levert de gerealiseerde technische onderdelen bR 1
% . .
K0788 - 03 van de eenvoudige game op Cijfer, 1 decimaal X
*Vorm
Cesuur: Elk werkproces 2 5,5 D= Digitaal afgenomen (landelijk) examen

Het eindcijfer, geheel getal is een gemiddelde van de 3 werkprocessen.

M= Mondeling examen
S= Schriftelijk examen

PvB = Proeve van Bekwaamheid




